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Wprowadzenie

Kurs Erasmus byt doskonatga okazja do poznania
nowoczesnych narzedzi cyfrowych wspierajacych edukacije.
Celem tej prezentaciji jest przyblizenie platform i aplikaciji,
ktore utatwiajg codzienng prace nauczyciela i ucznia.

Q Technologie cyfrowe w howoczesnym nauczaniu

o 7 . ; :
Q Latwiejszy dostep do wiedzy i materiatow u
—

Q Zacheta do wdrazania nowych platform

Poznane podczas kursu aplikacje i strony internetowe otwierajg nowe
mozliwosci w edukaciji. Zachecamy do eksperymentowania i
wykorzystania tych narzedzi w codziennej pracy dydaktycznej.



Konto Google i jego narzedzia

Narzedzie

Dysk Google

Google Forms

Google Docs / Slides

Opis

Przechowywanie i udostepnianie
plikow

Tworzenie ankiet i testow online

Edycja dokumentow i prezentacii
online

Konto Google to centrum narzedzi edukacyjnych — bezptatnych,
dostepnych z kazdego urzadzenia i idealnych do pracy w klasie oraz
zdalnej.

Google Sites umozliwia tworzenie stron internetowych bez znajomosci
kodowania. Google Earth to narzedzie do wirtualnej eksploraciji Swiata
— przydatne na lekcjach geografii i historii.

Google Classroom to platforma do zarzgdzania klasg, zadaniami i
komunikacjg nauczyciel-uczen. Integruje wszystkie narzedzia Google
w jednym miejscu, utatwiajgc organizacje pracy dydaktycznej.
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Platforma do organizacji zaktadek i zasobow online. Utatwia
szybki dostep do ulubionych narzedzi edukacyjnych i
umozliwia tworzenie spersonalizowanych pulpitow
tematycznych dla nauczycieli i ucznidw.

Organizacja
zaktadek online

Symbaloo pozwala gromadzi¢ i porzgdkowac zaktadki
internetowe w formie przejrzystych kafelkow. Nauczyciel
moze tatwo tworzy¢ zestawy zasobow dla ucznidw |
udostepniac je jednym linkiem.

- Spersonalizowane

— = pulpity tematyczne
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e Mozliwosc tworzenia wiasnych, tematycznych pulpitow

(WebMix) dostosowanych do konkretnego przedmiotu lub
projektu. [dealny do pracy indywidualnej i zespotowej w
klasie.




Canva to intuicyjne narzedzie do tworzenia grafik,

Canva prezentaciji i materiatow edukacyjnych. Canva Al umozliwia

szybkie generowanie tresci i projektéw, nawet bez
doswiadczenia graficznego.

AI Generowanie tresci i 100+ Szablony edukacyjne i
projektow z pomocag Canva graficzne
Al
Canva Al pozwala automatycznie tworzyc¢ grafiki, % Canva oferuje setki gotowych szablonéw do prezentacii, ——
prezentacje i materiaty edukacyjne. Wystarczy wpisac plakatow, infografik i materiatéw dydaktycznych. tatwa w ‘

temat, a narzedzie wygeneruje gotowy projekt do edycji. e obstudze dla nauczycieli i uczniéw na kazdym poziomie.



BeFunky

BeFunky to intuicyjny edytor zdjec i kolazy dostepny online.
Umozliwia tworzenie atrakcyjnych wizualnie materiatow
edukacyjnych bez potrzeby instalowania oprogramowania.

T Edytor zdjec i kolazy

tatwa edycja zdjecC, retusz, filtry i efekty specjalne.
Tworzenie kolazy z wielu zdje¢ w kilku prostych krokach
— idealne do projektéw szkolnych.

: ‘“ﬁq Materiaty
\:./ edukacyjne
Tworzenie plakatéw, infografik i materiatow wizualnych

na lekcje. Prosty interfejs dostepny dla kazdego — bez
doswiadczenia graficznego.



PicCollage to aplikacja na urzgdzenie mobilne, np.
smartfon, tablet do tworzenia kreatywnych kolazy zdjec i
materiatow wizualnych, idealna do pracy zaréwno
indywidualnej, jak i zespotowe,.

A

Tworzenie kolazy i Praca indywidualna i

+

materiatdow wizualnych zespotowa
Pozwala uczniom na kreatywne przedstawienie |dealna do projektdw grupowych i samodzielnych.
projektow i pomystow. tgczy zdjecia, tekst i naklejki w Uczniowie mogg wspadlnie tworzy¢ kolaze tematyczne |

atrakcyjne kompozycje wizualne. prezentowac efekty swojej pracy.



2 YouTube

Y h I Platforma do publikacji i oglgdania filméw edukacyjnych.
OUtu anne Mozliwosc¢ tworzenia wtasnego kanatu edukacyjnego i

dzielenia sie materiatami oraz inspiracjami z uczniami.
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|i||l}' Wiasny kanat Publikacja filmow
=] I edukacyjny edukacyjnych
: Tworz wiasny kanat YouTube, aby udostepniac lekcje, Nagrywaj i publikuj filmy edukacyjne, prezentacje i '
tutoriale i materiaty dydaktyczne uczniom i rodzicom w projekty uczniéw. Dziel sie inspiracjami oraz zasobami z

Ra— dowolnym czasie i miejscu. catg spotecznoscig szkolna.



Kapwing to internetowy edytor wideo i multimediow, ktory

KapWI ng umozliwia tworzenie i edycje filmow, memow oraz dodawanie

napisow bezposrednio w przegladarce — bez instalacii.

Edycja wideo i Projekty multimedialne
multimedidéw online | prezentacje

dodawanie napisdw. Intuicyjny interfejs sprawia, ze jest prezentaciji i materiatow dydaktycznych. |dealne narzedzie

Umozliwia tworzenie i edycje filméw, memaow oraz - Przydatny do realizacji projektow multimedialnych,
dostepny dla kazdego nauczyciela i ucznia. N ‘ do pracy z uczniami na lekcjach i zdalnie.
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1 Tworzenie komiksow
edukacyjnych

Platforma umozliwia uczniom i nauczycielom tworzenie
profesjonalnych komikséw cyfrowych. Rozwija kreatywnosc¢,
umiejetnosci narracyjne i wizualne myslenie ucznidéw.

Pixton to platforma do tworzenia komiksdw edukacyjnych,
ktdra rozwija kreatywnosc¢ ucznidw i umozliwia tworzenie
angazujgcych historii zwigzanych z réznymi przedmiotami
szkolnymi.

2 Historie przedmiotowe
| projekty

Uczniowie moga tworzy¢ komiksy zwigzane z historia, literatura,
nauka i innymi przedmiotami. Idealne narzedzie do pracy
indywidualnej i zespotowej w klasie.




Narzedzie do tworzenia animowanych prezentacji i filmow

POW I Oon edukacyjnych. Uatrakcyjnia przekazywanie informacji i

materiatow dydaktycznych w nowoczesny sposob.

Animowane Praca z uczniamii
prezentacje i filmy materiaty dydaktyczne

1

Tworz profesjonalne animacje i filmy edukacyjne bez |dealne do angazowania ucznidw poprzez atrakcyjne
znajomosci grafiki. Gotowe szablony i postacie ozywiajg wizualnie tresci. tatwe w obstudze narzedzie do
kazda lekcje. tworzenia materiatéw na lekcje stacjonarne i zdalne.



Kody QR to szybki i wygodny sposdb na udostepnianie

KOdy QR materiatéw edukacyjnych. Wystarczy zeskanowac kod
telefonem, tabletem aby uzyskac¢ natychmiastowy dostep do
stron, filmow lub quizéw.

— Szybki dostep do | & . Interaktywne
materiatow online > u I Z zadania i quizy

Kody QR umozliwiajg natychmiastowe przejscie do stron 3 Nauczyciel moze tworzy¢ kody QR prowadzgce do quizow
! internetowych, filméw edukacyjnych i ankiet. Wystarczy Kahoot, formularzy Google czy zadari multimedialnych.
zeskanowac kod aparatem telefonu — bez wpisywania |dealne do stacji zadaniowych i pracy w grupach.

adresow URL.



° ClassDojo to aplikacja do zarzgdzania klasg, ktdra

CIaSSDOJO motywuje ucznidw, wspiera komunikacje z rodzicami i

buduje pozytywng atmosfere w szkole.

Zarzadzanie Komunikacja z -
I zachowaniem uczniéw rodzicami t
Motywuje ucznidw poprzez punkty i nagrody. Nauczyciel Umozliwia bezposredni kontakt z rodzicami. Rodzice
moze na biezgco sledzi¢ i oceniac zachowanie kazdego moga Sledzi¢ postepy swoich dzieci i otrzymywac '

ucznia w klasie. powiadomienia w czasie rzeczywistym.



Interaktywne quizy i
gry edukacyjne

Tworz angazujgce quizy, ankiety i wyzwania, ktére
‘ motywujg uczniow do nauki poprzez element zabawy |
zdrowej rywalizacji w klasie.

Kahoot to popularne narzedzie do tworzenia interaktywnych
quizéw i gier edukacyjnych, ktére angazuje ucznidéw poprzez
zabawe i rywalizacje — zarowno na lekcjach stacjonarnych,
jak i zdalnych.

L ekcje stacjonarne i
zdalne
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Kahoot dziata na kazdym urzgdzeniu z przegladarkag -
idealny do pracy w klasie oraz nauki zdalnej. Uczniowie
dotgczajg do gry za pomoca prostego kodu PIN. >



Platforma do szybkiego oceniania i zbierania odpowiedzi od
uczniow. Pomaga w monitorowaniu postepow i

dostosowywaniu nauczania do potrzeb klasy.

1%,
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O Ocenianie w czasie Quizy, testy i ankiety
O rzeczywistym

Socrative umozliwia natychmiastowe zbieranie odpowiedzi
ucznidéw i automatyczne ocenianie quizow, testéw oraz
cwiczen podczas lekcji stacjonarnych i zdalnych.

Platforma oferuje trzy typy aktywnosci: quizy, szybkie
pytania i kosmiczne wyscigi (Space Race), ktére zwiekszaja
zaangazowanie i motywacje uczniow w klasie.
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